
REGOLAMENTO  

1. L'EVENTO La manifestazione consiste in una serie di giochi in cui si sfideranno le 

squadre iscritte. Il giorno previsto per la competizione è Domenica 25 Agosto 2019 presso 

il Parco Giotto di Grosseto. Il ritrovo per tutti i partecipanti è alle ore 16:30 per la consegna 

delle magliette identificative, del nome della squadra, dei moduli compilati e firmati ed il 

versamento della quota di partecipazione. La manifestazione inizierà alle ore 17:30 e si 

protrarrà, orientativamente, fino alle 20:30. Al termine della gara, si procederà con la 

premiazione delle squadre.  

2. L'ORGANIZZAZIONE L'intera manifestazione è curata ed organizzata dall’associazione 

di volontariato “GROSSETO IN CAMPO”. Per questioni di sicurezza dei partecipanti l'area 

giochi sarà circoscritta ed evidenziata con nastro bicolore bianco e rosso. All'interno di tale 

area l'ingresso è concesso solo ai concorrenti. Sul campo di gara sarà presente un punto 

informativo e di supporto ai concorrenti, una postazione con casse e speaker, un'area 

dedicata ai giochi. Per l’intera durata della manifestazione sarà assicurata la presenza di 

un’autoambulanza con personale paramedico. Completano l'organico: Giuria e gli arbitri. 

L'intero staff della manifestazione, gli arbitri e la Giuria saranno riconoscibili indossando 

magliette apposite.  

3. LE REGOLE DI GIOCO Le singole prove consistono in giochi sportivi e di abilità 

strategica che coinvolgeranno, in base alla loro tipologia, uno o più partecipanti per ogni 

squadra. Per ogni gioco saranno comunicati scopo, tempi e modalità di esecuzione. Il 

regolamento specifico di ogni prova sarà fornito il giorno della gara, al momento della 

consegna delle magliette e del pagamento della quota di iscrizione. I giochi sono 

supervisionati dagli arbitri che valuteranno il corretto svolgimento delle prove e il rispetto 

delle regole di gioco. In relazione alla tipologia di gioco l'arbitro potrà avvalersi di 

collaboratori, nei confronti dei quali è fatto divieto ai capitani di squadra di interloquire. Le 

decisioni dell'arbitro sono contestabili esclusivamente dal capitano di squadra. Per ogni 

singola questione, non risolvibile tra arbitro e capitano, decide in modo insindacabile la 

Giuria.  

4. LE SQUADRE: COMPOSIZIONE, ISCRIZIONE, ADEMPIMENTI Ogni squadra si 

compone di 8 partecipanti (con presenza obbligatoria di almeno due donne); tra questi è 

scelto un capitano che rappresenta la squadra, funge da portavoce ed è interlocutore unico 

con l'Arbitro di Campo e la Giuria. All'atto di iscrizione verrà assegnato un nome alla 

squadra, corrispondente ad un colore e, ad ogni giocatore, verrà data una maglietta 

identificativa (dello stesso colore) da indossare obbligatoriamente. Possono partecipare 

all'evento persone con età non inferiore a 18 anni compiuti. L'iscrizione avviene mediante 



l’invio di una mail a grossetoincampo@gmail.com contenente le generalità di ogni giocatore. 

In particolare:  

• scrivere nome, cognome, data di nascita, numero di telefono ed e-mail 

di chi richiede l’iscrizione;  

• scrivere nome, cognome e data di nascita degli altri componenti;  

• allegare carta di identità di ogni componente (è sufficiente una foto 

fronte/retro della stessa).  

NB: nel caso in cui l’iscrizione si effettuata da meno di 8 persone, o non vi 

sono due donne, l’associazione provvederà a completare la squadra secondo 

le modalità su scritte. 

Unitamente al modulo di adesione è prevista la sottoscrizione (da parte di ogni singolo 

concorrente) di una liberatoria per eventuali danni subiti o arrecati e la firma del consenso 

al trattamento dei dati personali ai sensi dell'articolo 13 del D.Lgs. 196/2003 . All'inizio della 

manifestazione ogni squadra, dovrà presentarsi esibendosi in un “jingle” (musica con 

balletto) della durata di circa un minuto. A tal proposito è opportuno che i capitani inviino 

via e-mail entro giovedì 24 agosto la musica del suddetto “jingle”. Tutti i partecipanti 

dovranno munirsi di abbigliamento adeguato: costume da bagno, scarpe da ginnastica, 

ciabatte in plastica, telo da mare. E' inoltre consigliato portare abbigliamento di ricambio 

essendo previsti giochi con acqua.  

5. QUOTA DI PARTECIPAZIONE La quota di partecipazione ai giochi è di 10 euro per ogni 

componente iscritto con versamento in contanti da effettuare il giorno della manifestazione. 

L’associazione rilascerà regolare ricevuta. Tutte le squadre iscritte sono obbligate a 

presentarsi presso il parco Giotto entro le ore 16:30 del giorno di gara, per poter effettuare 

il pagamento e ricevere magliette, regole di gioco e consegnare la modulistica.  

6. DIRITTO DI RECESSO Ciascuna squadra potrà sostituire uno o più membri sino alla 

sera dei giochi, previa comunicazione. In caso di ritiro della squadra nel giorno della gara, 

questa è tenuta a versare 30 euro per rimborso spese.  

7. CASO FORTUITO O FORZA MAGGIORE I giochi si svolgeranno anche in caso di 

pioggia. Nel caso in cui i giochi non si possano svolgere per caso fortuito o di forza maggiore 

gli stessi saranno rinviati a data da destinarsi.  

8. RITIRO DAI GIOCHI Se durante un gioco una squadra si ritira volontariamente, al  

termine del gioco stesso non riceverà alcun punteggio.  



9. SQUALIFICA Se una squadra viene squalificata dagli arbitri per gravi irregolarità o 

comportamenti scorretti o sleali, sarà posta all'ultimo posto in classifica.  

10. PREMI I premi andranno alle prime 3 squadre classificate e saranno pubblicati con un 

comunicato apposito sul sito dell'evento http://grossetoincampo.weebly.com/ e sulla 

rispettiva pagina facebook.  

11. CONTATTI Per qualsiasi comunicazione, chiarimento o informazione è possibile 

scrivere a grossetoincampo@gmail.com oppure contattare la pagina facebook “Grosseto in 

campo”.  

http://grossetoincampo.weebly.com/

